Дмитриева В.Ю. 
воспитатель МБДОУ № 1 г. Выборга
«Формирование элементарных математических представлений с использованием интерактивного оборудования»
 Игровые задания 
 «Цифры разбежались»
· упражнять в нахождении места цифр в числовом ряду,
· порядок следования чисел, 
· предыдущее и последующее число

Игровая ситуация: Расставить цифры по порядку.
1. В прямом порядке от1 до 10.
2. В обратном порядке от10 до 1.
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«Соедини цифры по порядку»
· нахождение места цифр в числовом ряду, 
· порядок следования чисел, 
· предыдущее и последующее число
Игровая ситуация:  Соединить линией цифры по порядку
1. В прямом порядке от1 до 10.
2. В обратном порядке от10 до 1.
3.  По заданию педагога или другого ребенка.
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«Вставь пропущенное число»
· количественный счёт, 
· нахождение места цифр в числовом ряду, 
· порядок следования чисел, 
· предыдущее и последующее число
Игровая ситуация: [image: C:\Users\skazka\Desktop\МК\фото\StarBoard20160623122020.png] Найти и поставить цифру на своё место, перетаскивая её в пустые окошки.










«Бусы»
· нахождение места цифр в числовом ряду, 
· порядок следования чисел, 
· предыдущее и последующее число
Игровая ситуация:  Вписать в круги пропущенные цифры.
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«Найди божьей коровке свой цветок»
· количественный счёт, 
· соотнесение количества предметов с цифрой
Игровая ситуация: Посчитать точки на божьей коровке. Найти цветок с цифрой, обозначающей количество точек. Перетащить божью коровку на соответствующий цветок.
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«Сосчитай и найди цифру»
· количественный счёт, 
· соотнесение количества предметов с цифрой
Игровая ситуация:  Посчитать группы насекомых. Найти цифру, обозначающую количество определённой группы насекомых. Провести линию от цифры к соответствующей группе насекомых.
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«Собери грибы»
· количественный счёт, 
· соотнесение количества предметов с цифрой
Игровая ситуация: [image: C:\Users\skazka\Desktop\МК\фото\StarBoard20160623122505.png]Перетащить в корзинку столько грибов, сколько указано цифрой на корзинке.




«Привяжи бантик»
· состав числа,
·  формирование навыков сложения в пределах 10
Игровая ситуация: К бантику, надо перетащить второй шарик так, чтобы при сложении цифр на двух  шариках получилась цифра, написанная на бантике.

[image: C:\Users\skazka\Desktop\МК\фото\StarBoard20160623122535.png]











«Чего больше»
· количественный счёт,
·  сравнение групп предметов
Игровая ситуация:  Пересчитать группы предметов. Сравнить:  зелёных яблок больше (меньше или равно),  чем красных. Выбрать и поставить нужный знак.
[image: C:\Users\skazka\Desktop\МК\фото\StarBoard20160623122629.png]












«Расставь знаки»
· количественный счёт, 
· сравнение групп предметов, 
· знаки >,<,=
Игровая ситуация:  Пересчитать группы насекомых. [image: C:\Users\skazka\Desktop\МК\фото\StarBoard20160623133056.png]Сравнить их. Выбрать и поставить нужный знак.













«Найди одинаковые фигуры»
· Соединить линией разные по размеру, но одинаковые геометрические фигуры
Игровая ситуация: Соединить линией большую фигуру с такой же маленькой.
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«Собери фигуры в стаканчик»
· закрепление знаний геометрических фигур, 
· соотнесение по цвету
Игровая ситуация: Перетащить в фигуры определённого цвета в свой стаканчик.
[image: C:\Users\skazka\Desktop\МК\фото\StarBoard20160623133316.png]
«Бусы»
· закрепление знаний геометрических фигур, 
· умение выбрать нужную фигуру
[image: C:\Users\skazka\Desktop\МК\фото\StarBoard20160623133353.png]Игровая ситуация: Продолжить нанизывать бусы, перетаскивая их на линию в заданной последовательности.



«Обручи»
· классификацией фигур по трём свойствам (цвету, форме, размеру)
Игровая ситуация:  Расположить в обруче определённого цвета геометрические фигуры по цвету (форме, размеру). 
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«Найди предмет такой же формы»
· закрепить представления о геометрических фигурах, 
· учить находить предметы определенной формы 
Игровая ситуация: [image: C:\Users\skazka\Desktop\МК\фото\StarBoard20160623133547.png] Соединить линией предметы с геометрической фигурой, на которую похожи.




«Измерь домик, забор»
· измерение величин предметов с помощью условной мерки
[image: C:\Users\skazka\Desktop\МК\фото\StarBoard20160623133635.png]Игровая ситуация:  С помощью полосок (условных мерок) измерить длину забора, высоту забора, высоту домика, ширину домика.

















«Расставь матрёшек по порядку»
· возрастающий и убывающий порядок
Игровая ситуация:  расставить матрёшек по порядку:
1. В возрастающем порядке.
2. [image: C:\Users\skazka\Desktop\МК\фото\StarBoard20160623144049.png]В убывающем порядке.











«Лабиринты»
· развитие внимания, наблюдательности, мышления
Игровая ситуация:  Провести линию от пчёлки до гусеницы.
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«Времена и месяцы года»
· уточнить и углубить знания детей о временах года, месяцах года, их последовательности
Игровая ситуация: [image: C:\Users\skazka\Desktop\МК\фото\StarBoard20160623134008.png]составить последовательно месяцы года.












«Часы»
· учить узнавать время по часам
[bookmark: _GoBack]Игровая ситуация: Написать в прямоугольниках время, которое показывают часы.
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